
& b 44 8 œ œ œ œ œ ‰ œ
Mei ne La ter ne!

Nein,

F œ œ œ œ œ Œ
mei ne, gib schon her!

D b

- - -
-

& b11 œb œ œ œ œ ‰ œ
Mei ne La ter ne!

Die

A b œ œ œ œ œb œ œ
ist dir so wie so zu schwer!

Eb
œ œ œ œ œ ‰ œb

Mei ne La ter ne!
Ich

F

- - - - - -
- -

& b14 œb œ œ œ œ œ
will sie a ber ha ben!

D b œb œ œ œ œ ‰ œ
Mei ne La ter ne!

Du

A b œ œ œ œ œ œ
kannst sie gar nicht tra gen!

Eb Ó . œ
Sankt

Eb

- - -
- - -

& b18

˙ œ œ œ
Mar tin, Sankt

F ˙ œ Œ
Mar tin,

œb œ œ œ
der teilt was er

D b œ Ó œ
hat! Und

Eb
.œ jœ œ œ œ

weil wir ihn heut'

F

- -

& b ..23 ˙ œ Œ
fei ern,

œb œ œ œ
ha ben wir das

D b œ Œ Œ œ œb
auch ge

Eb
œ œ œ œ

macht! La, la, la,

F .œ Jœ œ œ
la, la, la, la

œ œ œ œ
la, la, la, la,

Eb

- - -

& b ..29 ˙ Ó
la.

C œ œ œ œ
La, la, la,, la,

F .œ Jœ œ œ
la, la, la, la

œ œ œ œ
la, la, la, la

Eb C Fine

˙ Ó
la!

F œ œ œ œ
La, la, la, la,

F

Hans, Martin - Laternenstreit
W. DelnuiEin Streitspiel

Spieler 1:
Spieler 2:

Partnerspiel: 
- Spieler 2 hält die Laterne (einen Stab an dem etwas laternenartiges hängt). 
- Während des ganzen Spiel gehen die beiden Spieler gehen im Viertelpuls
(auf der Stelle oder durch den Raum).
- Nach der Einleitung (8 Takte, während denen die Spieler den Puls gehen), beginnt Spieler 1 zu singen.
Auf dem ersten Schlag 'entreißt' er seinem Kontrahenden (Spieler 2) die Laterne.
Auf der ersten Zeit des folgenden Taktes reißt Spieler 2 die Laterne wieder an sich usw.
- Ab Takt 10 halten die beide, Spieler die Laterne gemeinsam. Endlich vertragen sie sich. Hurra!
 

Beide:



Hans, Martin - Laternenstreit


Vorbereitendes Spiel

Ziel: anhand des Liedes lernen, einen Auftakt korrekt auszuführen.


= stampfen und einen (imaginären) Laternenstab packen


Durchführung:


1. In der Gruppe üben: die Spielleitung spricht die erste Stimme. Die Kinder antworten 
mit der zweiten.


2. Dann das gleiche in Zweiergruppen üben. Die Rollen tauschen.

3. In der Gruppe: Die Spielleitung klatscht die erste Stimme, die Kinder antworten mit 

der zweiten, die sie ebenfalls klatschen.

4. Die Spielleitung zählt an („eins, zwei, drei vier“). Daraufhin stellen sich alle die erste 

Stimme vor und antworten im richtigen Moment mit der zweiten, die sie sprechen und 
dabei die entsprechenden Bewegungen (stampfen und Laterne packen) ausführen.


5. Die Spielleitung zählt an („eins, zwei, drei vier“). Daraufhin stellen sich alle den 
Rhythmus der erste Stimme vor . Dann antworten sie im richtigen Moment mit der 
zweiten, die sie klatschen.


6. Dann den kompletten Text des ersten Teils (bis „Du kannst sie gar nicht tragen!“ in der 
gleichen Weise einführen. Der Text der Spielleitung Bleitb stets gleich. 


    


